LANG VERHAAG 


Jean-Pierre 


Ji 


Sjors, is mn. 
’ BESMELN. Ad 


Beste SjoSji, 
Ik vind dat Spekdde Big in SjoSji moet blijven staan, want Spekkie Big is 
ontzettend cool. Zo, dat wilde ik nou effe kwijt en die andere lezers 
moeten niet zo zeuren. En de SjoSji-afkorting en de Pospa-afkorting vind 
ik ontzettend achterlijk. 


Hoogachtend, 


ALS JE Ë Ee NIET LEUK VINDT 
AN EM NIET! 
EE) HOE HERKEN JE 


EEN NIET [LEUKE Srgip? 


JA, JAN MOET JE _N 
M EERST [EJEN) 


Ik weet dat SjoSji een heel leuk blad is. Maar die brie- 
ven! @@W@, ik word gek van al dat gezanik van 
Wanneer gaat Jean-Pierre eruit en Wanneer gaat 
Spekdde Big eruit! Raaaaaa! #@I@! Gek word ik ervan! 
Jullie hebben helemaal gelijk dat er alleen nog leuke 
brieven geplaatst gaan worden. Jullie strips zijn toch 
allemaal hartstikke leuk en als er eens een strip bij zit 
die je niet leuk vindt, dan lees je hem toch niet! Nou, 
dag en als er weer van dat soort brieven worden 
geschreven, maak 
ze dan niet open. 
Eindelijk weer eens 
Amsterdam iemand die ons begrijpt. 


naar bij je over de vloer. 


Welnu, die aankondiging twee 
weken geleden was nu typisch 


een ernstig geval van humer. 
Geen wedstr. d; geen te winnen 
tekenaar. 1 APRIL! 1 APRIL! 
Afijn, in dit nummer nog veel 
meer | April, want Jean-Pierre, 
die gáát maar door. En Gerard 


FRANKA IN ZWEELO 


Op dit moment is er een prachtige FRAN- 


Leever laat zien hoe | April de | KA-TENTOONSTELLING in het gemeen- 
tehuis van Zweelo, Drenthe. In Zweelo, 
wereld veranderde. : |__daar doet Henk Kuipers op’ zaterdag zijn 


boodschappen. Althans, dat zou kunnen, 
want niet ver daarvandaan heeft hij zijn 
atelier. Nu kan iedereen in Zweelo einde- 
lijk zien wat hij in dat atelier allemaal doet. Veel originele Franka-tekeningen en 


Lacht u maar, 


schetsen zijn nog tot en met 26 maart in 


het zemesntehuiste zien. 


iseen D VOET 


Nu verkrijgbaar: complete 


over SjoSji 1995. 1995 


Niet alleen strips, maar ook 
alle besproken films en games, SS© 5 Al 
voorplaten et ei 

vermeld. Goed f 


de EppolSjoSji-index 1975- aA d 8 

1995. Stuur f 5,- naar: D h\ D AV 
Hunze 44, 3961 JC 5 Wi A 
Wijk bij Duurstede 


(Amateur) 


zoek naar een 


die korte, 
grappige verhalen kan schrij- 
ven. Reacties graag 


Of maak het bedrag over op bank- a 
rekening 55.69.28.512. Vermeld D)\ 
wel duidelijk je naam en adres. 


Melvin Bruschke 
Hermelijnhof 10 
3892 VG Zeewolde 


OOK WIJ VAN DE GEORGANISEER- EN WAT IS ONZE JARENLANG PIE- GEEN BEN VAN DIE STRIPS 
DE MISDAAD HEBBEN ONS EINDE- GEORGANISEER-| GEN WIJ OP PRE IS IN HET RAPPORT TE- 
Wik DOOR HET IET-Rappozr ce PEONS, PLEK AL GEOR- —_ RECHTGEROMEN ! 

- WORSTELD. SES | GEMISTE _GANISEERDE Mis- WEN DAT NOEMDJ 
ETS ERG Die a io WN ZE CO SERIEUS 
v G dees 

NAUWE Ezi ONDERZOEK | 


je coma waarin Ilja, Ynka en Rian zich bev 


den mos 
Daarvoor 


binnen 24 uur worden opgeheven. 
oet de Prins naar Mercator 5, 


maar Alias heeft de Ark vergokt. 


HEEL 
HOL PRINS! 
WACHT? 


E LATE 
PIKKEN. D 
SCHIEN O\ 


NTUSSEN. 


wi 
GELUK- 


klG! 


ONDER 
BEWUSTE 


GEN! NIET. 
AAN DENKEN! …. 


Dode ke Dromen 


E 
ie @ TE mm | 


/ERLATE DREIGING 


Het is alweer driekwart jaar geleden dat de laatste herziene 


verscheen. Want had door s Genesis-Formule 
geheel geen tijd om een nieuwe cover voor de elfde Trigië-heruitgave 
te schilderen. Maar nu is ie er 50 pagina's, 


ook in gelimiteerde, genummerde & gesigneerde hardcover. Opnieuw 
geletterd en gelukkig lees je de verhalen nu in de goede chronologi- 
sche volgorde. In dit 
album zijn dat episo- 
de 23 & 24, en kom je 


eindelijk achter de af- 
loop van episode 22. 


‘Dag meneer, doet u 
mij maar een Lekker Wijf.” Vanaf begin mei word je in geen enkele 
boekwinkel meer vreemd aan, keken, als j je dat zegt, want zo heet 
gewoon de vijfde I „ Je weet wel, dat ideale 
stelletje van F FEn: eds toe, die Desiree is gewoon 
een lekker wijf. Een enórm lekker wijf. 


ONDER= 
BROEK! EN= 
LOL 


Achter het stuur 


DAI ISE EUR 4 
Waarschuwing: half mei komt 
, naar je toe! Via Zi 

veertiende album 

‚ Dus pas maar op voor al die 
zotten die om de Generaal heen cir- 
kelen. Of nee, pas deze keer maar 
goed op voor de Generaal zelf, 
want het instortende fort heeft 
in zijn kop wat draadjes los 
doen schieten. Waardoor hij 
in zijn krankzinnigheid denkt 
dat ie een rasechte entertainer is. 
op Z'n sterkst. 


20 lezen is 
levensgevaarlijk! Zeker Door- 
tje levert op; van- 
daar dat het album 


zo heet 
laat de Door- 
zonnetjes flink uit- 


glijden over het mestoverschot, penis- 
verlengingen, de digitale snelweg 
en wat al niet. Dus kijk 


Emiel Ratelslá 


uit eind maart, 


El] 


nn 


mn 
T 2, SEROPOSI- 
G7 d Ip TIEF?! SJORS? 


MEN6/ EN WE BLIJ 
HEM OMGAAN 


) 


} | 


MAAR 
N/ IK 
ACHT VAI 


KOLONEL?! WAT 
BRANDT DAAR? 


DS KAN JE NIE 
DOOR BESME 


IK NEEM GEEN 
2I51CO! 


TWEEDEHANDS ! DIE KLINNEN GEDRA- 
IN DOOR SPUITERS, OF HOMOSEKSLI- 
ELEN DAN KRIJGT HIJ HET JUIST! 


IKAN DIT NIET 
LANGER AANHOREN! 


UIT! DOE JE NOG STEEDS PUSH -UPS! 


MAAR JE ZIET ge) M'N DAGELIJKSE 


€! IK MOET HET 
KALMER AAN DOEN! 


EN... OP DE SCHOOL WE ZOEKEN DE ROVERS 
NEN ER NOGAL WAT ZULLEN ZWARE STRAFFEN 
K JI) ADRESSEN? 


TOM, 
ARSCHUWE! 


IEMEN HET ZEKERE vi ROPOSITIV! KS 
/OOR HET ONZEKER ERD DAN VERBRANDE 
4 E AFGPRAAK 


ER WA 
TWAALF CONDOOMS! 


LN 


h 
N tDd 
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a oen dee 


Superagressieve wormen die 
elkaar aan een stuk door besto- 
ken met bazooka’s, granaten, 
clusterbommen, uzi’s, drake- 
ballen, luchtaanvallen, dyna- 
miet en (let op!) schapen… 


KAMIKAZE 


In dit strategische pe-spel (spel- 
computer-versies volgen) krijg je 
de leiding over een peloton van 
vier soldaatjes. Je neemt het op 
tegen maximaal zestien andere 
(menselijke of computerge- 
stuurde) teams, De spelers ge- 
ven hun manschappen om de 
beurt opdrachten, bijvoor- 
beeld ergens naar toe lopen 
of een wapen afvuren. Ook 
kun je bungeejumpen, kami- 
kaze-aanvallen uitvoeren en 


| Lemmings 


1 WORMS |} 


teleporten (en nog veel, veel 
meer). Nadat iedereen zijn of 
haar commando's heeft uitge- 
deeld, krijg je het resultaat te 
zien en te horen. Met grappige 
hoge stemmetjes geven de wor- 
men namelijk commentaar op je 
beslissingen. 


& MILJARD LEVELS 


De wereld waarin de wormen 
het met elkaar aan de stok heb- 
ben verandert constant. Het 
spel genereert automatisch 
nieuwe landschappen, zodat 
er meer dan vier miljard (!) 
mogelijke levels zijn. Deze 
hebben verschillende the- 
ma’s, zoals de Noordpool, in 
de hel, een woestijn en op 
Mars. leder level wordt van 


en it 
Sh 5 
| boe, 


$ it mn \ 
het 


opzij gezien en is 

meerdere schermen groot. De 

wormen zijn kleine en niet al te 

gedetailleerde ventjes, maar ze 
beschikken over fantastische wa- 
pens en een flinke dosis moed. le- 
dere worm begint met een energie- 
niveau tussen (naar keuze) 75 en 500 
eenheden. ledere keer wanneer een 
worm geraakt wordt, gaat daar iets 
van af. Zodra de energiemeter nul 
bereikt is de game over voor die 
worm, Bovendien kunnen wormen 
buitengewoon slecht tegen in het 
water vallen en zijn ze ook niet be- 
stand tegen lava, “Mars- 
gloop” en al te grote 
duikelin- 
gen. 


Pin 


PLODE 


De bediening is even wennen, zeker 
als je het redelijk simpele wijs- en 
kliksysteern van Lemmings gewend 

bent. De wormen stuur je namelijk 
met de pijltoetsen, terwijl je met de 
functietoetsen een van de twintig 
wapens selecteert. Met de spatiebalk 
vuur je dat wapen af en de Return- 
toets gebruik je om te springen. Af 
en toe vallen er kratten met nieuwe 
wapens uit de lucht en als je geluk 
hebt, zit daar het ultieme wapen in: 
een exploderend schaap. 


BANZA 


Voordat je gaat spelen, kun je een 
heleboel opties instellen. Het aantal 
gevechten dat je moet winnen bij- 


| 


CEEEEEEEEEEEE EEEN 


voorbeeld, de speel. — 

tijd per gevecht, het aantal landmij- 
nen dat je mag gebruiken (desnoods 
helemaal geen als je niet zo van ex- 
plosies houdt) en de speelmode. Je 
kunt bijvoorbeeld kiezen voor sud- 
den death-mode (er volgt een verlen- 
ging als de strijd onbeslist is na het 
verstrijken van de speeltijd), banzai- 
mode (superharde explosies zodat 
de wormen om je oren vliegen) en 
action tracking-mode (waarin de 
computer automatisch alle explosies 
en andere interessante acties toont). 


Na een beetje experimenteren met VECTORMAN ontdekten we deze trucjes: 


VECTORMAN 
(Mega Drive) 
Pauzeer het spel en druk op: 
® B, A, Links, Links: X- en Y- 
coördinaten verschijnen op de 
plaats van Vectormans levens. 


@® omlaag, Rechts, A, C‚ Om- 
hoog, Links, A: spel wordt tra- 
ger als je geraakt wordt. 


® c, A, Links, Links, A, C, A, B: Vectorman verandert in een pijl die je 


COMIX ZONE 

(Mega Drive) 
@B Deze chest verdient 
de _originaliteitsprijs: 
druk op een scherm 
zonder vijanden snel 
achter elkaar op Om- 
laag en hoofdpersoon 
ch begint winden 
te laten! 


@® peze is een stuk minder spannend. Ga op het titelscherm naar het 


over het hele level kunt bewegen en die alles kan doden (behalvede _Options-menu. Houd vervolgens de knoppen A, B en C tegelijkertijd 
ingedrukt en druk op Start om de credits te laten verschijnen. 


eindbazen). 


Seuur se dan naar SED MEAD ips) Postbus t 


TIENER 


dl 


gantische Robbit in je PlayStation. 


Snap je 'm? Rabbit (Engels voor konijn) 


+ robot = robbit? Nou ja, laat maar. 


Dat konijn leeft in een uithoek van het heelal op 


een schitterende planeet. De boosaardige 


sloopt op een dag een aantal grote plag- 

gen uit het planeetoppervlak, met de bedoeling 
hier een luxueus vakantiecomplex van te maken. 
Die plaggen zweven nu ergens in de ruimte, 
vastgehouden door een aantal 


Met sven oac! krijg je een gi- 


gigantische robots. 


KA 


» Activision heeft een aan- 

tal van haar KLASSIEKE 
ATARI 2600-SPELLEN opnieuw 
uitgebracht op de pc. Het Atari 
2600 Action Pack for Win- 
dows bevat 15 oude hits waaron- 
der River Raid, Pitfall, Grand Prix, 
Kaboorri en Chopper Command. 
» ESPN EXTREME is een drie- 

dimensionaal race/vechtspel 
voor de PlayStation. Ditmaal 
race je echter niet in auto’s of op 
motoren, maar op in-line skates, 
mountain bikes, sleeën of skate- 
boards. Als je tegen- 
standers je dreigen 
te halen, kun Je ze 
proberen omver te 
slaan of te schop- 
hen 

Eigenlijk zijn er 
ode pe oud 
niet zoveel goede 
voetbalspellen ver- 
schenen, maar AC- 
TION SOCCER brengt 
daar nu verandering 
in. Je kunt in 2D of 


mn © 
[PRESS WT 0 CONTINUE 
SS 
2 


del 


EN 4 


| 


3D spelen en het spel bevat lekker veel ani- 
maties en details. Bovendien zijn de wed- 
strijden behoorlijk afwisselend, onder an- 
dere dank jer verschillende weersom- 
standigheden en dertig speltaktieken. Ge- 
luidseffecten, muziek en ‘live’ commentaar 
maken het spel af. 

Terry Pratchett's boek DISCWORLD is 
® eerder al omgezet naar pc, Macintosh 
en Mega CD, maar er 
is nu ook een Play- 
Station-versie van 
het spel verschenen. 
De opzet is uiteraard 
nog steeds hetzelfde; 
Discworld is een gra- 
fisch adventure vol 
bizarre humor. Gra- 
fisch is dit absoluut 
de beste versie tot 
nu toe, 

De _ stripheld 
® spaun heeft 


nu ook z'n eigen SuperNES-spel. In dit vechtspel neem 
je het 17 levels lang op tegen je aartsvijanden Overtkill, 
Redeemer, Spirit Knight en Violator. 


Aan jou, als van de ongediertebestrijding, de taak 
om de baron uit de weg te ruimen. Je bestuurt dus een 
Robbit, die is uitgerust met een straalgeweer en 

k . Dat laatste komt je goed van pas, 
want de zes (ieder met twee nor- 
male levels en een eindbaas-level) zijn vooral de 
hoogte ingebouwd. Het wemelt er van de paalwonin- 
gen, piramides, op en neer bewegende liften en der- 
gelijke, Zonder te springen kom je er dus niet ver. 


EK SPECTACULAIR 
Dat springen is een heel spectaculair gezicht, vooral 
omdat je het door de ogen van de Robbit ziet, Jum- 
ping Flash is dan ook het eerste echt je 

, In het begin moet je trouwens 
wel even wennen aan al dat gespring. Soms land je 
bijvoorbeeld net naast een platform of val je zelfs 
over de rand van de wereld. Bovendien moet je het 
trucje om extra hoog te springen even onder de 
knie krijgen. Door de sprong-knop een aantal ma- 


len achter elkaar in te drukken, kom je namelijk 
driemaal zo hoog. 


Op ieder level loopt bovendien aller- 
lei ongedierte rond. Som- 
mige beestjes 


EE EN 
a ee 


WARNER OP HET WEB 


laten je met rust en gaan gewoon door met hun bezighe- 
den, terwijl andere het op je voorzien hebben. Met je 
schiet je ze dood en meestal laten ze dan 
een bonus achter. Soms is dat in de vorm van extra ener- 
gie, een andere keer levert het een speciaal wapen op. 


De bedoeling van het spel is simpel (op papier tenmin- 
ste). In ieder level moet je een aantal verzame- 
ten, die uiteraard altijd op de lastigste plaatsen liggen, 


te vinden, al zijn 
er ook bonussen 
die de tijd stop- 
zetten. 


„JUMPING FLASH! 
PlayStation 


platform/ 
schietspel 


MARC VAN DER HOLST 
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DàARVOMR 


HALLO DAVE je JE- EE ANGEK EN AAN 


HALLo00 … 
it 
Ee, KikkER Kek DE D R 
DIE IAAN WE ES EfEE WED & op je KOP! et met Es e 


voor DE SEK? 
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Ep 


wah 


Enk vee ook Jy 


OE O'p Nooit MEER 
me) Wit WIL?! 


EEN KikKER iN 


En 


Over de 

digitale snel- 

weg, onder het 
broeikaseffect 

door, over naakt- 

stranden, om die 
penisverlenging heen, 

en kijk uit dat je niet slipt 

in het mestoverschot. Want 
IPGEVAAR staat er bol van. 


Mos 1 Afi GE WeReLD ve 


1 APRIL ÓS5 MILJOEN v. CHRISTUS 


EEN METEORIETINSLAG ZIJN ALL 
MAAL 7 NEE! EÉN Din 
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GERARD LEEVER 


1 APRIL 3050 v. CHAISTUS 
an 


NOACH, ER ZAL 
EEN ENORME ZONDVLOED 
KOMEN! BOUW EEN ARK 
E GEZIN 


ZOVEEL. MOEITG 
OPETE! 


HIEE KLOPT 
ETS NIET! 


1 AP@u 1492 


En ) 7 sell | /ALLE HENSAANDEK!) 
4 Dj WE VERTREKKEN NAAR 
8 DE OOST! 


EÉNAPAL! ) 
haio 


1 APRIL 1999 


DE MOMENT 
VER LAND 


(Advertentie) 


Vind jij één van 
de vele schatten? 
B \° 5 Goudstaven 


B va 
| 
| 


wel 1000 
Flippo 


ze in de juiste 
rde (kijk hiernaast). 
ir bij start en lees de 
vdoor de pijl te volgen 
(eerst de rode lijn, daar- 


blauwe lijn). 


5. Nu ontstaat de geh 
die je vertelt hoe jij 
de schatten kan vinde 

Hoe meer Adventure Flippo's; 


je hebt, hoe makkelijker je | 
de oplossing kan vinden. 


ifor eben, anders is de schat vast al gevonden! 
Extra schatkaarten en extra © Als jg/nat vragen hebt over Flippo's kan je altijd de 
| ppo Hotline bellen: 06-32023026 (50 ct/min) 


aanwijzingen vind je in Fl n 
wijzingen vind je in Flippo D? s?bhat is Ë «Dy aclig ‘Zoek de schat loopt 30 juni 1996. 


| map ie nd nn 5 eet ek 1 ê d 5 ES, 103 EM 
E 4 Ô EN et e t_ __l?en e? Pe RADIO 538 
3 RAPIJ JJ 


? 8 
gih_ie __-e C_ ene Luister elke dag om 17.02 uur 
Et? to naar Radio 538 met aat 
het vinden 


ra IT 
Wil je geen Smiths produkten kopan en toch meedoen aan de ‘Zoek de schat’ actie, stuur dan een briefje met je naam, adres, postcode en 
waanplaats &h ea loase postzegel Van f 1,50 (tor dekking van de handling- en portokosten) in een voldoende gefrankeerde envelop naar 
Zoek de schat, Postbus 40054,6203 CS Maastricht. Binnen drie weken krijg je dan zwart wit kopietjes van achterzijden van drie Adventure 
Flippo's thuisgestuurd. Medewerkers van Smiths Faod Group bv en haar reclamebureau zijn van deelname uitgesloten 
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EN | || 
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Hie 16 HIER! AANGEKLEED EN 


IK SA WEG! IK SA WEG, WANT IK WIL M'N DAGEN 
NIET SLIJTEN IN DIENST VAN EEN OVERHEERGEND, 
BADIGTIECH EN BEBAARD WEZEN! 


BUS KAN MIJ VAN 
MIJN VOORNEMEN 
HOUDEN! 


OEH, EH IK DACHT: LAAT IK 'M EENG VERWENNEN …… EH 
EÉN OF TWEE KLONTJEG, LEERLING? 


of OL ERGENS | of EL ARGON 

en ber en) misschien Oe 

pa oepest EEN oel FAN 
GEPEST. ma} 


oP 


B a 
Cri hed IE 
4 MAK 25 


OATVERJAR-RIE, DE BEL. 


EN WE GAAN NET ETE. 


WIE 19 VIE OELE- 
WAPPER DIE ONDER 
‘T ETE BELT 7 


WEL WAAR! JE EET LEKKER MEE. 
JE BENT 'N MAN ALLEEN, JE EET 
VAST HEEL SLECHT. 


IK WILDE 


U 
CAME DE PORCO 
A ALENTEJANA 
MAKEN. 


zie ve? | 
TE LUI 


OM 'N EL 
(Te BAKKE! | WI 


HEE VAN VALE, 
MOET JE HOPE 


NEN! VAN DALE VINDT JOUW ) 1] 
ETE NIET GOED GENOEG! 


VROUW! VAN VALE 


GOEVENAVOND. 
BLIJFT ETE. 


SMAKELIJK 
ETEN 


ZITTE, VAN PALI 
EN VREET! 


ORK. ORK. ORK. 
SOEP EET DE MET EEN? 


NIET DE ERWTESOEP, 
VAN ONZE MOEDER.” 


ALS IEMAND /N BOER LAAT, MOET 


JE GNEL ZO DOEN. 
Go) 
| 
/ 


HET 14 'N 4PELLETOE, VAN DALE. Tl Goe zZo 


VAN JALE - 


IN AMON MILIEU WORDT HET LUIDRUCHTIG 
VERPLAATGEN VAN BEDORVEN LUCHT VANUT 
DE INGEWANDEN NIET AANGEMOEDIGD. 


1 
Ho DOE) 


PA! IK HEB VE DORE GPULLE VAN 
VAN DALE IN DE LOOP6 GEZET 
ONDER 'N ZEITWE 


MIJ HIER BEZIG HOODEN TERWIJL ÉÉN 
VAN UW CEIMINELE KINDEZEN MI) BE- 
GTEELT. WAT BENT U TOCH 'N VER— 


ERPELIJK GUIET! 
Sad ZAND EROVER. 
WE DRINKE, 
WAF 


ANEN! JONGENG! HIJ GLAAT AID? 
DOE WET6! 


Echte helden bestaan nog: een 
slungelige cowboy en een ro- 
buuste astronaut beleven duize- 
lingwekkende avonturen in © 
STORY. In deze humoristische 


animatiefilm (de eerste die vol- 


ledig op de computer werd ge 


maakt) komt speelgoed op een 


onnavolgbare manier tot leven. 


Het had een haartje gescheeld of ook de 
hoogblonde pop Barbie zou haar filmde- 
buut hebben gemaakt. Deze plastic halfzus 
ter van Pamela Anderson zou een vrou- 
welijk tintje aan Toy Story geven, maar de 
fabrikant stak daar een stokje voor. Aan 
ander speelgoed werden minde 


eld doen Mr. 


BUZZ LIGHTYEAR & WOODY SPELEN DE HOOFDROL 


natuurlijk Buzz Lightyear, e 
p je dia's kunt 
le cowboy Woody. 
dfiguren lop 
nogal wat enge types te 
het lijf. Baby Face bijvoor- 
beeld, 
poppehoofd en een spinnelijf. 


wezen met een 


Helemaal nieuw is hi Vel 


van Toy Story niet; in sprookjes 


is wel vaker sp de wandel 
gegaan. Denk maar aan Pinocchio, De 
Tinnen Soldaat of De Notenkraker. Dat 
ilm helemaal me 


een animati de compu- 


ter gemaakt wordt is nieuw. Regisseur 
John Lasseter was er in 1981 van over- 
tuigd dat zoiets mogelijk moest zijn toen hij 
de (d technieken in 


de sf-film Tron gezien hac 


tijds) revolutionat 
Toen hij in 
1988 ook nog eens een Oscar (beste korte 
animatiefilm) won met Tin Toy, stelde 
Disney hem in de gelegenheid zijn droom 


te realiseren. 


HET IS BLOND EN HET RIJDT DOOR DE WOESTIJN 


now een paarse superheld met misvormde gouden Kauwen en heel dikke voeten 
ens ín een mythisch. Australië? Of js hij maar eert doodgewone zwerver inveen‘gore 
nse binnenstad? PME MAXX en zijn social werkster Julie weten het zelf vak 


niet meer zo goed. In elk geval is de gelijknamige 
The Maxx, o.a. 


elke zondag om 22u 
in MTV's Oddities 


FORK ROL OD HEI 
LIP GESCHREVEN 


tekenfilmreeks op MTV erg grappig, met veel Mad 
eliché’s en mislukte psychologische diepgang. 


EEN BEETJE ONGEMAKKELIJKE jURIC 


PIRATEN-RACE 


CUTTHROAT ISLAND 


Eg 


EEN BEETJE PIRAAT KAN WEL EEN ONTPLOFFINKJE HEBBEN 


MORT WALKER 


JUFFROUW 

ANNEKE! IK 
DACHT DAT LU 
IN VRIJE DAG 


II WILDE NOG 
WAT DINGEN AF- 
MAKEN WAAR IK 
GISTEREN NIET 
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Krip de bon uit of schrijf hem over op een 
briefkaart en stuur hem raar SjoSji, Postbus 299, 
2000 AG Haarlem. Maak nog geen geld over, 
wacht op de acteptgirekaart. De albums worden 
verstuurd zodra het abonnementsgeld binnen is. 
Woon je in Belgie? Stuur deze bon dan naar SjoSji, 
Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, Helaas 
toagen wij in België geen prijskorting aanbieden. 
Dit aanbod geldt alleen als je de laatste drie maan- 
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goedkeuring wel wegdragen. Ik vind 
de afwisseling van totalen en halftota- 
len ook erg goed. Bovendien is er een 
uitstekende RUIMTELIJKE VORMGE- 
VING. Deze jongens hebben aandacht 
voor detail en ze weten zich goed te 
documenteren. wat ik ook fantastisch 
vind is die CLIFFHANGER. Daar weten 
ze goed gebruik van te maken. Ze 
hebben me echt benieuwd gemaakt 
naar het eiland dat Agent 006!» van- 
uit de lucht nadert. Na al deze lof 
echter ook een paar punten van kri- 
tiek. Hoe leuk het er ook uitziet, toch 
maakt het geheel hier en daar een 
slordige indruk. Sommige BEELDKA- 
DERLIJNEN lijken uit de hele vrije 
hand te zijn getrokken, terwijl ze ook 
met de liniaal gemaakt zijn. Het is 
beter om het een of het ander te 
doen, niet allebei. Ook de ARCERIN- 
GEN kloppen niet helemaal. Ze zou- 
den beter uitgevoerd moeten worden 
of anders maar liever helemaal ach- 
terwege laten. Probeer verder de 
|L overal in de strip te handhaven. 
Zo lijkt dat hutje niet echt bij de rest 
te passen. Zowel qua stijl als qua uit- 
voering valt het uit de toon, Probeer 
voor alle details in een verhaal dezelf 
de stijl te gebruiken. Maar verder 


niets dan lof over 006!" 


Wil je ook Voor de Leeuwen? Stuur dan 
een goede zwart-wit-kopie van je strip- 
pagina op (Voor de Leeuwen, Postbus 
625, 2100 AP Heemstede). Schrijf op de 
achterkant duidelijk je naam, adres en 
leeftijd. Wij zorgen dan voor de lettering 
en de inkleuring. Als je strip geplaatst 
wordt, krijg je altijd bericht thuis. 
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